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Programa

Atividades Científicas

Introdução à Programação

Scratch JR – Programação por Blocos

Ozobot Evo

Wedo

Sphero

1º/2ºanos

Compreender a lógica de programação por blocos, 
desenvolvendo, desta forma, competências relacionadas com a 

programação criativa e a robótica.
Manipular e programar diferentes robôs, utilizando múltiplas 

linguagens de programação.


