Oficina MOVER & CAPTURAR AS PECAS

Explorar, através de jogos, o movimento
e a captura das diferentes pegas de
jogo no tabuleiro.

Programa

Temdticas Atividades Didaticas

O movimento e a captura do Pedo
O movimento e a captura do Rei

O movimento e a captura da Torre

PECAS RAPIDAS O movimento e a captura do Bispo
PECAS LENTAS O movimento e a captura da Dama
CAVALO O movimento e a captura do Cavalo

As pegas e o seu movimento
Xadrez Gigante

Corrida do Cavalo
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